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PHALLAINA
Une Narration Hybride et Deux expériences complémentaires

LA FRESQUE

L’Application
iPad

Bande dessinée sans 
cases à scroller

l’utilisateur choisit 
son propre cadrage1600

écrans d’iPad

d’une longueur équivalente à ACCOMPAGNÉe DE dans laquelleUNE

Parallaxe 
et DE Sound design

Longue de AVEC UN EN DÉAMBULANTUNE

Une fresque 
narrative moderne

L’utilisateur 
progresse dans 

l’histoire

115
mètres

SOUND DESIGN
interactif

en français 
et en anglais

(iBeacon)
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bilan du développement

La phase de développement de Phallaina nous a conduit à affiner la singularité de chaque support de 
création, en adaptant au mieux les versions du récit à l’usage qui en sera fait par les publics.

L’application laisse à l’utilisateur la possibilté d’aller à son rythme, en lisant les textes et en se laissant entraîner 
par l’ambiance sonore qui évolue avec le récit. Le potentiel du format est très fort. Le développement du 
moteur de Phallaina dans le propotype joint est réutilisable pour de futures éditions.

La fresque et son disposifif sonore ont été pensés dans trois formes différentes : la fresque papier est proche 
du street art, la fresque cordage se fond dans la nature et la fresque installation se prête à des contextes 
muséaux.
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note de la réalisatrice 1/2

Le projet Phallaina est né d’un intérêt grandissant pour l’imagerie médicale et les découvertes actuelles en 
neurobiologie. J’ai été marquée par la lecture des ouvrages de Lionel Naccache, chercheur et neurologue à la 
Pitié-Salpêtrière. Sa thèse sur la subjectivité et la manière dont la conscience émerge m’ont passionnée. J’ai aussi 
été interpellée par l’importance des patients, «cobayes» nécessaires à l’avancement des progrès en neurobio-
logie. La manière dont ils s’insèrent dans la recherche et comment les scientifiques les considèrent m’intéresse 
tout particulièrement. La confiance joue un rôle important des deux côtés dans le succès de la thérapie et de 
l’expérience. Il s’agit avant tout d’une rencontre.

A travers Audrey, l’héroïne épileptique ayant un physeter, une structure anomalique rare dans le cerveau, j’ai 
voulu traiter ces deux sujets ainsi que celui de la découverte de soi et de la confrontation. Une confrontation 
entre ses croyances et celle des autres personnages, ainsi que sa mythologie personnelle, la mythologie des 
Phallainas et la science.

J’ai eu la chance de visiter le centre de recherche Neurospin à Saclay, de rencontrer des chercheurs spéciali-
sés sur la conscience, apercevoir un peu leur quotidien et assister à l’enregistrement d’un magnéto-encéphalo-
gramme. De plus, quelques chercheurs m’ont aidée à la mise en place du protocole scientifique de l’histoire. 
Ces échanges m’ont permis de comprendre un peu mieux la logique de pensée de ces chercheurs.

Le personnage de Chloé, la jeune chercheuse spécialisée sur l’étude du physeter, est une illustration des tensions 
psychologiques du chercheur, de la dose de folie qu’il faut pour continuer à travailler sur des hypothèses et des 
projections sans perdre pied et de la réalité du quotidien.
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note de la réalisatrice 2/2

Dans Phallaina, le thème de la croyance est symbolisé par le motif de la baleine. Il revient à chaque fois qu’Audrey 
est submergée par ses angoisses. La forme de cet animal fait le lien avec le format du projet : une bande hori-
zontale qui peut s’étendre à l’infini. Le format rappelle aussi les premières formes de bande dessinée comme la 
tapisserie de Mathilde Bayeux, les rouleaux chinois et même les fresques murales antiques. 

Avec ce format, je souhaite proposer au lecteur une nouvelle forme de narration. C’est une bande dessinée où 
les cases n’existent pas, une longue illustration où les personnages sont des motifs, une sorte de long travelling 
dessiné fait de successions de plans de différentes valeurs, qui s’enchaînent par un jeu de transformations et de 
compositions graphiques. C’est le déplacement du regard du lecteur et le slide qu’il effectue avec sa main sur 
une tablette qui créent le mouvement. 

Pour moi, Phallaina est une introduction au domaine de la recherche que je souhaite partager au public et qui, 
je l’espère, l’enthousiasmera autant que je puisse l’être. 

Marietta Ren

Auteure et réalisatrice
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l’application

Le prototype a été distribué aux membres de la 
commission nouveaux médias. Le moteur, développé 
spécialement pour le projet, sera réutilisable pour 
accueillir de nouvelles histoires. Il suffira de mettre 
de nouveaux assets pour que l’application publie une 
nouvelle fresque digitale. L’interface graphique sera 
créée dans la phase de production lorsque le cahier 
des charges fonctionnel sera validé.

prototype 
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le scénario

Le scénario, joint au dossier, est une version quasiment définitive du récit. La structure 
et le séquencier sont en place. Les dialogues nécessitent encore d’être raccourcis 
pour l’application. C’est une étape qui se fera lors de la mise en images par Marietta 
dans la phase de production. Beaucoup d’informations passeront par le dessin.
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note du producteur
phallaina défriche une expérience, une écriture et un format

Phallaina est un long format d’un nouveau genre pour tablettes. Nous sommes à la croisée d’une œuvre graphique 
personnelle et d’une aventure artistique collective. Marietta Ren va assurer seule la mise en image du récit pendant près 
d’un an. C’est une étape cruciale pour créer le rythme de l’histoire et l’adaptation du scénario à l’image. C’est ensuite toute 
une équipe de film d’animation qui va prendre le relai pour ajouter l’animation et le son dans le récit. L’ensemble sera alors 
intégré au moteur développé sur mesure pour croiser l’animation, le son et le scrolling horizontal.

L’expérience utilisateur se veut aussi simple et fluide que possible. L’application sera disponible sur l’App Store et Google 
Play. N’ayant pas réellement de référent, nous allons tester le modèle Freemium : les utilisateurs pourront télécharger gra-
tuitement l’application et l’utiliser sur quelques dizaines de mètres avant de prouvoir l’acheter. Le prix de l’application n’a pas 
encore été determiné avec l’équipe de France Télévisions Distribution.

La fresque physique complète et accompagne le récit dans une expérience déambulatoire et sonore innovante. L’agence 
d’urbanisme Oïkos apporte au projet toute sa créativité et ses connaissances en matière d’insertion dans l’espace public 
urbain et paysager. 

L’application et la fresque seront lancées lors du Festival International de la bande dessinée d’Angoulême 
en janvier 2016. Le rendez-vous est pris avec l’équipe du Festival en 2015 pour mettre en place ce partenariat. 
La fresque sera ensuite programmée dans des événements culturels en France et à l’étranger. L’application quant à elle 
pourra être traduite et déployée sur d’autres territoires digitaux.

Le moteur de l’application est réutilisable pour d’autres histoires.

Nous espérons de tout cœur ouvrir dans le futur le format de Phallaina à de nouveaux épisodes et à d’autres auteurs.

Pierre Cattan 
Producteur délégué
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la fresque
une fresque de 115 mètres accompagnéE d’une expérience sonore

Phallaina doit son nom à un récit mythologique : les Dieux ont choisi d’unir des baleines et 
des hommes pour protéger un peuple. Une version tronquée de la mythologique est racon-
tée dans la BD digitale. La fresque est le récit complet de cette histoire. Le conte mythologique 
est raconté par une voix off posée sur un sound design mélodieux. L’utilisateur équipé de 
smartphone accède au son en déambulant le long de la fresque. Dans le cadre d’une pro-
grammation culturelle, cette expérience sera proposée dans l’espace urbain, dans le paysage 
naturel ou dans un contexte muséal.
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l’insertion paysagère
L’agence d’urbanisme et de paysage Oïkos a développé 3 versions de la fresque. Elles ont 
des coûts, des systèmes d’accroche, des contextes et des usages différents. Le dispositif 
s’adapte en fonction de la programmation de la fresque.

Dans un contexte urbain, la fresque papier est peu coûteuse, simple à installer. Elle habille 
la ville ou des lieux insolites. Dans un contexte naturel, la fresque cordage est légère à 
transporter et réutilisable. Elle s’accroche aux arbres et se fond dans le paysage. La fresque 
installation s’inscrit, elle, dans un contexte muséal, avec une structure auto-portante au 
design minimal de qualité.

La fresque papier et la fresque cordage sont incluses dans les devis joints. La fresque 
installation en est à la phase d’esquisse, son chiffrage est prévu après examen par un 
bureau d’étude.
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dispositif sonore fresque 1/2

Gaël Musquet est ingénieur météorologue, co-fondateur et porte-parole d’Open Street Map 
France. Il propose pour Phallaina un dispositif agile pour que l’utilisateur puisse recevoir le si-
gnal sonore en déambulant le long de la fresque. Les technologies disponibles actuellement 
seront obsolètes dans quelques mois. C’est la raison pour laquelle nous continuons l’ investi-
gation sans passer encore à la phase de prototypage.

Sur l’ensemble de la fresque, il va falloir répartir suffisamment de points d’accès wifi pour per-
mettre la bonne diffusion du contenu sonore. Au dos de la fresque, des balises en bluetooth 
vont permettre de localiser les personnes. Ils seront distribués dans l’espace de la manière la 
plus efficace possible pour minimiser les risques en cas de panne et pour éviter les “trous” de 
signal le long de la fresque. Il faut donc répartir suffisamment de balises (cf. schéma technique, 
page suivante), car il y a un point de saturation du spectre du signal des balises bluetooth et des 
bornes wifi.

Principe du dispositif de son spatialisé
> Je suis devant la fresque, qu’est ce que je capte ? >  J’envoie au serveur les informations 
et coordonnées des bornes wifi et beacons que je capte > Le serveur me géolocalise > Le 
téléphone déclenche donc à travers la page web en HTML5 et le langage Javascript le contenu 
interactif multimédia > Les sons se déclenchent et sont mixés en fonction des données de 
géolocalisation de l’utilisateur le long de la fresque.

recommandation technique par gaël musquet
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dispositif sonore fresque 2/3
recommandation technique par gaël musquet
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INFRASTRUCTURE

Concernant le wifi, nous ferons un réseau d’autorité et de délestage sur une haute fréquence de 5Ghz (pour les appareils récents 
équipés) et un réseau de 2,4Ghz pour les autres smartphones et tablettes.

Quant à l’alimentation : en partant sur les sites isolés avec déficit d’alimentation, comme en pleine forêt, dans le cas où l’on est en 
extérieur avec du soleil (direct ou diffus), on peut opter pour une alimentation solaire type iLAND TREK qui permet de fournir environ 
80W (nous avons besoin d’environ 30W). Il faut certainement en avoir deux pour avoir une bonne résilience du réseau électrique. Il 
faut ajouter une batterie enterrée ou suspendue avec un réseau qui descend en pieuvre pour alimenter les différentes bornes wifi et 
serveurs.

À noter que sur du réseau Ethernet, il est possible de faire du POE (Power Over Ethernet) et d’envoyer l’alimentation électrique des 
points d’accès à travers le câble réseau.

Une dizaine de points d’accès wifi paraît pertinent, au-delà on risque un encombrement du spectre. Il est nécessaire de réduire la 
puissance du signal des bornes pour qu’elles couvrent environ un cinquième de la fresque.

Une cinquantaine de beacons seront disposés et paramétrés pour avoir un maximum de précision. Il va être très difficile de descendre 
en dessous de deux mètres de précision. C’est un point à vérifier sur le terrain.

Deux serveurs à basse consommation (technologie ARM) seront enterrés à proximité de la fresque. Ils nécessitent très peu d’énergie. 
Le premier serveur web distribuera le contenu et gèrera l’authentification des visiteurs à travers la distribution d’adresses IP.

Le second, un serveur Mozilla Location Service (actuellement en Bêta), permettra de localiser l’utilisateur. à chaque changement de 
lieu d’installation de la fresque, des mesures seront effectuées à différentes distances de la fresque pour estimer la qualité du signal.

dispositif sonore fresque 3/3
recommandation technique par gaël musquet
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la fresque papier

La fresque papier habille les murs de la ville et ses lieux insolites.

Peu chère et recyclable, elle est très simple à installer : deux personnes sur une journée. 

La fresque papier est impri-
mée sur un papier couché 
de 210 grammes et collée 
directement sur les murs de 
la ville. 

Les balises, les bornes et les 
panneaux solaires sont fixés 
au dessus de la fresque, les 
batteries et les serveurs sont 
intégrés dans un coffret 
anti-vandalisme.

Autorisations nécessaires

Installation sur domaine pu-
blic (mairie ou préfecture se-
lon la domanialité).

Temps d’installation

Une journée
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la fresque cordage
La fresque cordage est 
imprimée sur un tissu de 240 
grammes, les balises sont 
intégrées dans des poches 
prévues dans les ourlets et 
fixées sur les arbres. 

Le tissu est tendu entre les 
branches des arbres, par un 
réseaux de câbles. L’instal-
lation sera contrôlée par un 
bureau de contrôle tech-
nique avant l’ouverture au 
public. 

Les panneaux solaires sont 
fixés en hauteur sur les 
branches, les installations 
accessibles aux publics sont 
protégées dans des coffrets.

Autorisations nécessaires

Installation sur domaine 

public  (mairie ou préfecture 
selon la domanialité).

Contrôle technique d’un 

bureau de contrôle.

Temps d’installation

Cinq journées avec nacelle

Une installation pensée pour un contexte naturel, dans des parcs en ville ou en forêt.
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la fresque cordage
choix des supports d’impression

Trois échantillons ont été imprimés pour tester les différents supports : micro-perforé, drapeau et M1. La piste du tissu est celle qui est 
aujourd’hui privilégiée. Le tissu donne à la fresque une dimension organique, le drapé accompagne très bien le dessin. Les consulta-
tions auprès des fournisseurs continuent pour trouver un tissu optimal. Le système d’accroche sera plus rhizomique que sur les photos 
ci-dessus. Voir la maquette réalisée par l’agence Oikos dans les pages suivantes.
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La fresque cordage s’inscrit dans les clairières et se fond dans le paysage arboré.

la fresque cordage

Principe d’accrochage de la fresque 
cordage
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la fresque installation
La fresque installation est 
imprimée sur un tissu de 
180 grammes et fixée sur 
une structure autoportante 
qui s’inspire des carcasses 
des baleines.

La structure, démontable,  en 
plastique blanc, est imprimée 
en 3D. Le dimensionnement 
précis de la structure requiert 
une étude plus poussée qui 
sera réalisée en phase de 
production. Elle sera déter-
minante pour déterminer 
son coût de fabrication.

Autorisations nécessaires

Installation sur domaine 
public  ou privé intérieur.

Contrôle technique d’un 
bureau de contrôle.

Temps d’installation

Trois journées
La forme de la structure de la fresque installation est inspirée par le squelette des baleines.
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la fresque installation
maquette & dessin technique

La fresque installation est un projet de structure auto-portante dessinée par l’agence Oïkos pour des installation muséales. Une maquette a été 
réalisée sur le principe de la structure. Un bureau d’étude doit valider sa faisabilité pendant la phase de production.
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la fresque installation
Schéma d’assemblage
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la fresque installation
dans un contexte muséal

Perspective réalisée à titre d’exemple pour le musée sous-marin de Saint-Nazaire.
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programmation fresque PHALLAINA
Quelques pistes pour la fresque en 2016

Bande Dessinée Film et Animation Art contemporain Parcs et Jardins Culture Geek Thème de la mer

janvier février mars avril mai juin juillet août septembre octobre novembre décembre

Festival international de la Bande Dessinée d’Angoulême

Directors Lounge, Berlin, Allemagne

Festival Anima, le Festival International du Film d’Animation de Bruxelles, Belgique

Festival des jardins de Chaumont, France

Festival international du film d’animation d’Annecy

Lyon BD Festival

Festival du cinéma en plein air de La Villette, Paris

Nuit de la BD à Bruxelles

Festival international de théâtre de rue d’Aurillac

Fête de la BD de Genève

Temps d’images, Paris

Biennale internationale d’art numérique (BIAN), Montréal

Comic Con’ Paris

Croq’Anime, Paris

Nuit Blanche, Paris

Océanopolis, Brest
Quai des Bulles, Saint-Malo
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lancement au festival d’angoulême
une insertion au cœur de la vie du festival en janvier 2016

Pendant le festival d’Angoulême, 
la fresque de Phallaina sera 
installée en ville.

La fresque doit être en dehors 
des flux routiers ou commerciaux 
pour permettre une expérience 
immersive. Le site choisi est l’ île 
Marquet, qui se trouve position-
née stratégiquement entre la cité 
internationale de la BD et le pôle 
image Magelis.

Une passerelle relie ces deux po-
larités importantes du festival et 
de la vie angoumoisine et traverse 
l’ île en offrant un accès facile à 
l’ installation. Au calme, immergée 
dans la nature, entre eaux et bois, 
la fresque cordage offrira une 
pause paysagère aux visiteurs du 
festival.

Un repérage exploratoire sera 
effectué pendant l’édition 2015 
du festival, fin janvier.
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workflow et planning
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Marietta Ren Martin Bessin Christophe Da Silva Côme Jalibert Julien Baret David Benmussa Ilan Cohen
Réalisatrice 

et Dessinatrice
Assistant réalisateur Développeur Sound designer Animateur / Motion designer Graphiste Traducteur

PRE-PRODUCTION PRODUCTION POST-PRODUCTION APPLICATION
 VERSION ANGLAISE

FINALISATION 
DE L’APPLICA-

TION

VERSION ANGLAISE

FINALISATION DU SON
INTÉGRATION 

DANS LE MOTEUR

INTÉGRATION DANS AFTER

SOUND DESIGN À PARTIR DU 
ROUGH

DESSIN

Création sonore, 
Pré-montage son 

et prémix

Montage son et 
mix de

l’application 
avec le clean

Retouches des 
placements des 

textes

Intégration du 
texte anglais dans 

le moteur

Animation de 
la parallaxe

Intégration du 
clean, parallaxe 

et texte

Assemblage 
de 

l’appli-
cation,

Debug et
Finition

 Intégration DU clean 
sans parallaxe et des 
textes français dans 

les projets After 
Effect.

Clean

INTERFACE ET MOTEUR

Création graphique 
de l’interface et du 

logo

Finition de 
l’application

Traduction des 
dialogues en Anglais

DESSIN

DESSIN DU ROUGH

Intégration du 
Rough dans le mo-

teur de l’application

MOTEUR 
AVEC INTER-
FACE ET UX

VERSION DU 
MOTEUR AVEC 
L’INTÉGRALITÉ 
DU ROUGH ET 

DES TEXTES 
ÉCRASÉS

VERSION 
DU MOTEUR 
AVEC L’ IN-
TÉGRALITÉ 

DU CLEAN ET 
PARALLAXE

PUBLICATION 
DE L’APPLI-

CATION

PUBLICATION 
DE 

L’APPLICATION 
AVEC 

LA VERSION 
ANGLAISE

CRÉATION 
SONORE 

COMPLÈTE ET 
PRÉ-MONTÉE

LIVRABLES LIVRABLESLIVRABLES

WORKFLOW DE L’APPLICATION

Le prototype a permis d’inventer une méthode de travail sur mesure
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PLANNING DE L’APPLICATION
OCTOBRE

2014 20162015

NOVEMBRE DÉCEMBRE JANVIER FÉVRIER MARS AVRIL JUILLETMAI AOÛTJUIN SEPTEMBRE OCTOBRE NOVEMBRE JANVIERDÉCEMBRE

M
ar

ie
tt

a
R

é
al

is
at

ri
c

e

M
ar

ti
n

A
ss

is
ta

n
t 

ré
al

is
at

e
u

r

C
h

ri
st

o
p

h
e

D
é

ve
lo

p
p

e
u

r

C
ô

m
e

So
u

n
d

 d
e

si
g

n
e

r

Ju
lie

n
A

n
im

at
e

u
r

D
av

id
G

ra
p

h
is

te

Ila
n

Tr
ad

u
c

te
u

r
E

ve
n

ts

 Montage son et prémix sur le Rough et 
montage son et mixage sur le clean finalisé

Parallaxe

Intégration du clean au fur et à mesure, de la 
parallaxe et du son

Création graphique de l’interface

Finition du moteur et de l’interface 
de l’application

Finition et 
assemblage 

de l’appli

Intégration du Rough en image aplat dans le moteur (tout les 15 jours); Communication et Préparation des élements de teasing
Préparation des fichiers After Effect  : intégra-
tion des bandes et des textes français et des 

calques pour la parallaxe

Intégration 
de l’Anglais

Traduction en Anglais

Rough (Backup quotidien par Dropbox) Clean, Réalisation et Finitions

Soumission sur 
l’Appstore

Mise à jour de l’appli 
version anglaise

Teasing - site web 
- social media
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Développeur Réalisatrice Sound designer Assistant Réalisateur
Marietta MartinCôme

Imprimeur

FRESQUE

APPLICATION

Impression de la fresque

Intégration du sound design et de la 
voix dans la webapp

Débug de la webapp

SON

DESSIN

APPLICATION

Rough Clean

Création de la webapp

Sound design

Enregistrement de la voix

Mixage

Préparation des 
fichiers 

d’impressions

WORKFLOW DE LA FRESQUE

concerne le contenu image et son / hors fabrication et impression

Gaël Musquet
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small bang
studio transmédia

www.smallbang.fr
cliquez sur le lien ci-dessus 

pour accéder au site

CINEMACITY • App’ balades cinéma • Arte 2013

BIRDLAB • App’ science participative • 2014
Vigie Nature (Musée national d’Histoire Naturelle)

L.A.R.P. • Événement • Arte 2012

CHAT • Court métrage • Arte 2013

PRANATIC • Triptyque • Gaîté Lyrique 2012

MINIDOCS • Série (10x4’) • Orange 2013

MEDIAPART • émission live • Depuis 2012 émission dessinée • émission live • 2014

http://smallbang.fr
http://smallbang.fr/portfolios/l-a-r-p/
http://smallbang.fr/portfolios/minidocs/
http://smallbang.fr/portfolios/cinemacity/
http://smallbang.fr/portfolios/birdlab/
http://vimeo.com/99227562
http://smallbang.fr/portfolios/pranatic-2/
http://smallbang.fr/portfolios/lemission-dessinee/
http://smallbang.fr/portfolios/en-direct-de-mediapart/
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merci Contact : Pierre Cattan
06 70 70 74 77
pierre.cattan@smallbang.fr


